
*1 出題中に 3分間を満了した場合は、その時点から解答権を得ることができる。
*2ここの削除は、ルール 1-aの不採用と連動。
*3なぜか富士山の標高(3776m)にちなんでみた。
*4上位 5名には、ラグノオささきの「いのち」(チョコレート風味、期間限定品？)をプレゼントした。
*5ルターの免罪符によるスルーの場合も含む。
*6解答権を有するプレイヤーに限る。次文の「冤罪符を持つプレイヤー」も同様。
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関西イントロの会(K.I.P.)第 42回例会(2014/02/08)

受動的三分間
企画・出題・進行：あるでん茶

基本ルール●

0. 概要
(1)各プレイヤーは最初にライフを 18持っています。
(2)早押しイントロクイズを通して、多くの○を獲得することを競います。
(3)解答した曲の長さ(演奏時間)によってライフが変動し、途中でライフが 0 以下になると、参加権を(一
旦)喪失します。

1. 基本
(1)出題は通常の早押しイントロクイズです。解答権を得たら、その曲のタイトルを解答して下さい。
(2)(1)の解答が正答であれば、a、a'、bが起こります。

a. その曲の長さが 3分を上回る場合は、上回る 10秒につきライフが 1つ減少します。
a'. その曲の長さが 3分を下回る場合は、下回る 10秒につきライフが 1つ増加します(もとの値を超える
ことができます)。

b. ライフが 1以上残っていれば、1○が入ります。
(3)(1)の解答が誤答であれば、上記の a に加えて c が起こります。

c. ライフが 1以上残っていれば、次の問題の出題開始から 3分間(実時間)解答権を失います*1。
2. ライフとコンティニュー
(1)ライフが 0 以下になったプレイヤーは、参加権を喪失します。その際には、所持している○の数が半
分になります。*2

(2)参加権を喪失した状態のプレイヤーは、出題者に 100 円(または 1 ユーロ)を支払うことで参加権を回
復する(コンティニュー)ことができます。そのプレイヤーのライフは 18になります。

(3)正答時の a によって参加権を喪失したプレイヤーがコンティニューした場合は、bが起こります。
(4)誤答時の a によって参加権を喪失したプレイヤーがコンティニューした場合は、c が起こります。

3. 終了
(1)用意した問題を全て出題した時点で終了です。
(2)問題数は明かしませんが、37 問以上 76 問以下です*3。また最後の問題は、そのタイトルが企画タイト
ルと 1文字だけ異なる曲を出題します。

(3)「参加権の有無(有る方が上位)」、「○の数(多い方が上位)」の優先順位でプレイヤーの順位を決定し
ます*4。

A. アンドラの箱
(1)各プレイヤーは、ゲーム中 1度に限りアンドラの箱を使用することができます。
(2)解答権を有するプレイヤーは、アンドラの箱の使用を、出題の終了後から次の問題の出題開始までの
間、あるいは最初の問題の出題前に、宣言することができます。ただし、1 人のプレイヤーが使用す
ると、他のプレイヤーは次の問題が出題されるまで使用を宣言することはできません。

(3)アンドラの箱の使用を宣言したプレイヤーは、所定のカードを 1 枚引きます。そのカードの内容によ
って、以下のいずれか 1つの効果が現れます。
ルターの免罪符：自身の次の誤答時に、それがスルーとして扱われます。(確率 3/21)
カルヴァンの冤罪符：次のスルー時 *5 に、それが自身の誤答として扱われます*6。スルーの時点で冤罪
符を持つプレイヤーが 2 人以上いた場合は、先に獲得したプレイヤーのものだけが発効します。(確
率 2/21)



*7「言い直しができる」の意味。すなわち、1 度目の解答が不正解だったときに限り、お咎めナシでもう一度解答することができる。本文
だけだと、1問で 2○獲得できると解釈されかねない。
*8森永製菓「木いちごキャラメル」。
*9「四捨五入」でないのは、出題者の音源は曲頭(曲末尾)のブランクが不揃い(かつ、えてして長め)であるため。
*10このときは 240円。
*11このときは往路だけで 10000円超。
*12受付は 2月 28日までなので、考えている方はお早めに。
*13「宣言した直後」の意味。(3)も同じ。
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○あげよう：自身に○が 1つ与えられます。(確率 3/21)
青春 18ライフ：自身のライフが 18になります。(確率 5/21)
One more time, one more chance：ゲーム終了までの間、自身の 1度の解答権で 2回解答を行うことができる
ようになります*7。(確率 3/21)

1粒 4.9g：出題者よりキャラメル*8を一粒進呈します。(確率 3/21)
PM2.5 の嵐：自身のライフが偶数の場合は、ライフが偶数であるプレイヤー全員のライフが 2 つ減少し
ます。自身のライフが奇数の場合は、ライフが奇数であるプレイヤー全員のライフが 5つ減少します。
(確率 2/21)

B. 補則
(1)演奏時間については、原則として出題者の使用する音源を基準にするものとします。また、「六捨七入」
を用いて 10秒単位に量子化します。すなわち、3分との過不足を秒単位で整数化したものの 1の位が 6
以下であれば切り捨て、7以上であれば切り上げます*9。
例 1：長さが 3分 25秒の曲を正解→ 3分より 20秒長いものとして、ライフが 2つ減少。
例 2：長さが 2分 32秒の曲を正解→ 3分より 30秒短いものとして、ライフが 3つ増加。

(2)コンティニューの際に出題者に支払われた金銭は、以下の目的に使用されます(優先度順)。
α：本例会の会場費等を頭割りした際の端数の支払い*10

β：出題者が本例会に参加するために支払った交通費の補填*11

γ：「2013年フィリピン台風救援金」として、日本赤十字社を通して寄付*12

(3)本ルールに記載されていない事項については、一般に公正妥当と認められるイントロクイズの慣行に
従うものとします。

不採用ルール●

1-a. エスケープ
(1)解答権を得た際には、解答する前に「エスケープ」を宣言することができます。
(2)「エスケープ」を宣言した後*13の解答が正答であれば、1-(2)の代わりに a''が起こります。

a''. 曲の長さが 3分を上回る場合は、上回る 10秒につきライフが 1つ減少します。ただし減少するライ
フは最大で 3です。

(3)「エスケープ」を宣言した後の解答が誤答であれば、1-(3)と同じことが起こります。
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出題リスト●

1. BREAKTHROUGH／ GRAPEVINE／
2. 野良猫／ガールズ／
3. MODERN TIME／吉川晃司／バタヤン○ 1、L14
4. My Life Would Suck Without You／ KERRY CLARKSON／
5. スパイダー／スピッツ／【エス】○ 1、L14
6. アフターダーク／ ASIAN KUNG-FU GENERATION／まいふぇば○ 1、L17
7. 居酒屋／五木ひろし／木の実ナナ／ TAUC○ 1、L13
8. 少女飛行／ぱすぽ☆／キロ○ 1、L15
9. ゆ・れ・て湘南／石川秀美／ TAUC○ 2、L12
10. さいはての唄(アリューシャン小唄)／柳うた子／
11. ペガサス幻想／ MAKE-UP／キロ○ 2、L11
12. 君に届け／家入レオ／
13. Crazy Moon ～キミ・ハ・ムテキ～／嵐／
14. 花はおそかった／美樹克彦／ TAUC×、L9
15. CLAP＆ LOVE／絢香／バタヤン○ 2、L12
16. 夢なら醒めてよ／大黒摩季／キロ○ 3、L8
17. 迷宮のアンドローラ／小泉今日子／バタヤン○ 3、L10
18. ALL STANDARD IS YOU／ GLAY／
19. 風に吹かれて行こう／やまがたすみこ／ TAUC○ 3、L9
20. TO BE WITH YOU／ MR.BIG／
21. 長い間／ Kiroro／キロ○ 4、L0→ cont.
22. 『バッハの旋律を夜に聴いたせいです。』／サカナクション／まいふぇば○ 2、L12
23. Winnie the Pooh／(作曲：リチャード・シャーマン)／
24. ギンギラパラダイス／ B.B.クイーンズ／キロ○ 5、L16
25. せつなさよりも遠くへ／ SIAM SHADE／バタヤン○ 4、L9
26. 別涙／因幡晃／ TAUC×
27. ラーメン 3分クッキング／大塚愛／キロ○ 6、L16
28. BREAK OUT！／東方神起／バタヤン○ 5、L3
29. 行け行け飛雄馬／アンサンブル・ボッカ／キロ×、L16
30. ハイティーン・ブギ／近藤真彦／バタヤン○ 6、L0→ cont.
31. DAYDREAM／ JUDY AND MARY／【エス】×、L12
32. 恋人願書／松本ちえこ／はかせ○ 1、L14
33. 北風と太陽／ YeLLOW Generation／まいふぇば○ 3、L0→ cont.
34. 地獄でなぜ悪い／星野源／バタヤン×、L14
35. 一年生になったら／濱松清香・林幸生・森の木児童合唱団／キロ○ 7、L23
36. 隕石の確率／ AKB48／ KAWA24×、L16
37. 人生いろいろ／島倉千代子／【エス】○ 2、L7
38. アイネ・クライネ・ナハト・ミュージック／ L-R／キロ○ 8、L24
39. Lullaby of Birdland／ Chris Conner／
40. NO.1／ BoA／まいふぇば○ 4、L17、【エス】1粒 4.9g
41. そして僕は途方に暮れる／大沢誉志幸／キロ○ 9、L17
42. カルマ／ BUMP OF CHICKEN／バタヤン○ 7、L12
43. 檄！帝国華撃団／真宮寺さくら(横山智佐)＆帝国歌劇団／キロ○ 10、L17
44. 好きですサッポロ／森雄二とサザンクロス／ TAUC○ 4、L0→ cont.
45. 能動的三分間／東京事変／バタヤン○ 8、L12


	基本ルール
	出題リスト

